
Apprendre Blender

Action Raccourci Mac Raccourci PC
Navigation

Orbit view Clic droit + déplacer Clic droit + déplacer

Pan view ⇧ Shift + Clic droit + 
déplacer

⇧ Shift + Clic droit + 
déplacer

Zoom view ⌃ Ctrl + Clic droit + 
déplacer

⌃ Ctrl + Clic droit + 
déplacer

Centrer la vue sur la sélection ⇧ Shift + C ⇧ Shift + C

Mode Édition

Basculer en mode Édition Tab Tab

Basculer en mode Vertices 1 1

Basculer en mode Arêtes 2 2

Basculer en mode Faces 3 3

Sélectionner/Désélectionner un élément Clic droit Clic droit

Sélectionner/Désélectionner plusieurs 
éléments

⇧ Shift + Clic droit ⇧ Shift + Clic droit

Sélectionner tout A A

Manipulation d'objets

Déplacer un objet G G

Faire pivoter un objet R R

Redimensionner un objet S S

Verrouiller/déverrouiller les axes ⇧ Shift + Espace ⇧ Shift + Espace

Verrouiller/déverrouiller la rotation ⇧ Shift + Espace ⇧ Shift + Espace

Actions de base

Annuler la dernière action ⌘ Cmd + Z Ctrl + Z

Rétablir la dernière action ⇧ Shift + ⌘ Cmd + Z Ctrl + Y

Copier ⌘ Cmd + C Ctrl + C

Coller ⌘ Cmd + V Ctrl + V

Couper ⌘ Cmd + X Ctrl + X

Supprimer X (Mac) ou Suppr 
(Windows)

Del

Rendu

Prévisualisation de rendu ⇧ Shift + Z ⇧ Shift + Z

Rendu final 12 F 12 F

Autres

Sauvegarder le projet ⌘ Cmd + S Ctrl + S

Ouvrir un projet ⌘ Cmd + O Ctrl + O

Dupliquer un objet ⇧ Shift + D ⇧ Shift + D

Afficher/Cacher la barre d'outils T T

Afficher/Cacher le panneau latéral N N



Apprendre Blender

Basculer en mode plein écran ⌃ Ctrl + ⌘ Cmd + F 11 F

Zoom sur une sélection . (période) . (période)

Verrouiller/déverrouiller la vue ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Activer/désactiver le mode Wireframe Z Z

Basculer entre les modes d'affichage Z (maintenir) Z (maintenir)

Activer/désactiver les manipulations 
proportionnelles

O O

Activer/désactiver la grille ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Activer/désactiver l'aimant de grille ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Basculer entre les modes d'aimant ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Activer/désactiver le mode mirroir ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Modifier la limite de la grille ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Activer/désactiver le mode Global/Local ⇧ Shift + ~ ⇧ Shift + ~

Basculer le mode de dessin entre Viewport 
Shading et Rendered

⇧ Shift + Z ⇧ Shift + Z

Basculer le mode d'ombrage Z Z

Basculer entre les modes d'ombrage Z (maintenir) Z (maintenir)

Basculer entre les modes d'ombrage de ligne Z (maintenir) Z (maintenir)

Basculer entre les modes d'affichage du mode 
de dessin

Z (maintenir) Z (maintenir)

Activer/désactiver la vue de caméra 0 0

Basculer entre les modes de dessin des arcs Z Z

Basculer le mode de rendu de l'aperçu de la 
caméra

Z Z

Basculer entre les modes de dessin de la 
surface

Z Z

Basculer entre les modes d'ombrage de la 
surface

Z Z


